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Resumen

Se disend una interfaz grafica para la plantilla general de
actividades del curso en Moodle, en formato de Ambiente
Virtual de Aprendizaje, del Taller Integral de Arquitectura
I y Il del taller “Jorge Gonzdalez Reyna” de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Nacional Auténoma de
México, basada en el modelo sistematico de Bruce Archer.
El equipo de disefo realizd6 una serie de actividades de
diagnoéstico con el fin de contextualizar la identidad visual
del taller. A partir de esta informacién, se desarrollaron
wireframes y prototipos iniciales que fueron validados en
un proceso iterativo con los distintos equipos participantes.
Se definieron criterios graficos como la disposicion de los
elementos, el uso de tipografia y una paleta de color para
facilitar la lectura, navegacién y coherencia visual entre los
componentes. Para asegurar la legibilidad del contenido,
se utilizaron herramientas digitales que permitieron validar
el contraste entre texto y fondo, conforme a las pautas de
accesibilidad web. Esta validacion también contribuyé a
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optimizar el desarrollo técnico, al reducir el nimero de clases CSS necesarias para su implementacién
en la plataforma educativa. El resultado fue una plantilla funcional, accesible y estéticamente alineada
con los objetivos institucionales y pedagdgicos del taller, a pesar de las limitantes de tiempo disponible,
inconsistencias en la interpretacion de CSS entre navegadores y la necesidad de trabajar en paralelo con
las disefadoras instruccionales que montaban los contenidos en cada curso.

Palabras clave: Accesibilidad web, interfaz grafica, metodologia Bruce Archer, Moodle.

Abstract

A graphical interface was designed for the general activities template of a Moodle-based virtual learning
environment for the “Taller de Arquitectura Integral |'y II” (Comprehensive Architecture Workshop | and II)
subject, offered by the “Jorge Gonzdlez Reyna” Workshop at the Facultad de Arquitectura of the Universidad
Nacional Auténoma de México, based on Bruce Archer’s systematic model. The design team carried out a series
of diagnostic activities to contextualize the workshop's visual identity. From this information, wireframes and
initial prototypes were developed and validated in an iterative process with the various participating teams.
Graphic criteria were defined, such as the arrangement of elements, the use of typography, and a color palette
to facilitate reading, navigation, and visual consistency among components. To ensure accessibility, digital
tools were used to validate the contrast between text and background, guaranteeing the readability of the
content in accordance with web accessibility guidelines. This validation also helped optimize the technical
development by reducing the number of CSS classes required forimplementation on the educational platform.
The result was a functional, accessible template that was aesthetically aligned with the workshop’s institutional
and pedagogical objectives, even with time constraints, inconsistencies in interpreting CSS between browsers,
as well as the need to work in parallel with the instructional designers who assembled the content for each
course.

Keywords: Bruce Archer methodology, graphical interface, Moodle, web accessibility.

1. INTRODUCCION

El ambiente para el Taller Integral de Arquitectura | y Il de la Facultad de Arquitectura fue una de
las iniciativas que impulsaron la puesta en marcha del proyecto general “Ambientes Digitales de
Aprendizaje” (ADA), desarrollado por la Direccién General de Cémputo y de Tecnologias de Informacién
y Comunicacién de la Universidad Nacional Auténoma de México (DGTIC). Los ADA son ambientes o
espacios virtuales de aprendizaje (Diaz Diaz & Castro Arévalo, 2017), que tienen el objetivo de ofrecer a
los docentes la posibilidad de proponer y realizar actividades mediante el desarrollo de una planeacion
didactica (San Vicente Parada, 2021). Dichas planeaciones estan disponibles para su consulta por parte
de los estudiantes, otros docentes y publico en general desde cualquier dispositivo conectado a Internet.
Los contenidos se encuentran licenciados mediante Creative Commons, lo que permite a profesores
interesados incorporarlos parcial o completamente en sus asignaturas o estrategias particulares de
ensefanza-aprendizaje. En esta colaboracion entre profesores, disefiadoras instruccionales y equipo
tecnolégico, se realizaron diferentes propuestas de ambientes a partir de las situaciones de aprendizaje
del taller, en el cual los disefiadores gréaficos fueron los responsables de generar y consolidar la
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identidad visual de éste, el estilo de navegacion y la presentacion de componentes de cada actividad a
implementarse en el gestor de contenidos educativos Moodle.

Cabe mencionar que los ADA desarrollados en Moodle conservan la estructura de navegacion de un
curso estandar en esta misma plataforma: una disposicién general semejante en las portadas y plantillas
de actividades, utilizando colores e iconografia adaptada a las diferentes areas de conocimiento y
entidades de la UNAM. Ademads, sus contenidos se muestran de forma abierta, sin necesidad de un
usuario y contrasefa. Para cada propuesta de ADA, se cuidaron los estandares de accesibilidad y buenas
practicas de Moodle en la presentacion de actividades (CAST, 2025; Pineda, Valdivia y Ciraso, 2015; Yunos,
Muslim, Hussain, 2024). Entre éstas, se incluyen la integracion de los titulos de secciones que permite
generar un indice de contenidos accesible para los lectores y asistentes de pantalla; la disposicién con
mayor o menor detalle en la descripcién de actividades para el estudiante; y la incorporaciéon de un
bloque para docentes que ofrece recursos explicativos de la motivacion de las actividades, sugerencias
de implementacion y consideraciones para adaptarlas a cada grupo especifico. Cada ADA se disefid como
un paquete flexible que puede funcionar como un proyecto, un caso especifico, un médulo parcial o un
curso completo. Ademas, estos ambientes permiten obtener una copia, exportarlos a otros entornos
Moodle y extenderse, modificarse y conducirse sin herramientas o conocimientos técnicos adicionales.

En el caso concreto del ADA del Taller de Arquitectura | y Il, se planted la alternativa de desarrollar una
propuesta de disefio de interfaz a la medida y personalizada. Esta decisién surgié ante la inquietud de
los profesores, quienes consideraban que Moodle era muy rigida visualmente para sus necesidades
pedagdgicas, para el proceso creativo e iterativo, asi como para la dindmica en las sesiones presenciales
del taller, que conjuntan tres cursos en un solo taller. Ademas, debian gestionar la cantidad de material
disponibley la secuencia con que querian presentarlo, lo cual era una oportunidad inigualable de mostrar
las posibilidades y niveles de personalizacién de la interfaz que ofrece la plataforma y los frameworks
graficos que incluye.

Con el propdsito de generar la interfaz grafica pertinente, se realizaron visitas guiadas a las instalaciones
de la Facultad de Arquitectura y se asistio a clases del taller de la materia, se mantuvieron platicas con
los docentes y se revisaron publicaciones sobre temas relacionados con la arquitectura en su proceso
de composicién. Esto tuvo la finalidad de contrastar los estilos de disefio editorial y multimedia mas
usados en esta area para sensibilizar al equipo de disefio sobre el ambiente, la comunidad estudiantil de
la facultad y todos los aspectos que pudieran servir de referente para tener un mayor acercamiento al
proyecto.

La identidad visual del taller contemplé el disefio de:

» Un logotipo, imagotipo o isologo.

Portada de la Facultad de Arquitectura

Portada de acceso al taller

Programa general y desglose de actividades

Plantilla de actividades

Para la definicion de estos elementos, se consideraron fundamentos de disefio aplicados para el entorno
de laweb vinculados con la experiencia de usuario UXy la interfaz de usuario Ul (Bidart, 2023). El desarrollo

®
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de cada uno de estos conceptos requirié de un proceso especifico para cumplir con un objetivo particular
de comunicacion visual (Paredes-Calderdn & Najera-Galeas, 2020).

El objetivo del ambiente virtual de aprendizaje del Taller Integral de Arquitectura | y Il fue construir dos
aulas virtuales en Moodle donde se guiara al estudiante en su aprendizaje de forma auxiliar y durante
el desarrollo del taller, pero, ademas, que sirviera de fuente de consulta para el publico interesado, en
una propuesta que intercala contenidos disciplinares, ejemplos de trabajo e ideas y referencias para
profundizar en aspectos alrededor de los proyectos estructurados en la modalidad de Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP). Para lograrlo, la Plantilla de actividades del Taller integral de Arquitectura
Iy I, objeto de este trabajo, tuvo el propdsito de dar un marco de referencia para que las disefiadoras
instruccionales y tecnopedagdgicas pudieran trasladar los contenidos del temario en secuencias de
ensefanza-aprendizaje, donde ellas, los profesores titulares del taller y la gente interesada en el Ambiente
Virtual de Aprendizaje pudiera modificarlo y extenderlo utilizando los editores Atto o TinyMCE, que
incluye Moodle de paquete, sin conocimiento de HTML o CSS. Para este fin, la propuesta de plantilla se
comprobd mediante el recurso Comprobador de contraste de la pagina web “WebAIM” (Webaim, s. f.),
el cual valida la legibilidad de los contenidos, asi como su traslado en una plantilla duplicable y editable
que pueda modificarse sin necesidad de conocimiento especifico de CSS y HTML. De esta manera, se
pueden aprovechar los elementos con algun tipo de interaccién o efectos visuales sin temor a romper su
codigo e interactividad.

2. METODOLOGIA

Para el desarrollo de la solucion grafica de la plantilla de actividades, se tomd como referencia la
metodologia sistematica de Bruce Archer (Song & Wang, 2025), llamada “Modelo sistematico para
disefadores”. En ésta, se propone “Seleccionar materiales correctos y darles forma para satisfacer las
necesidades de funcién y estética, dentro de las limitaciones de los medios de produccion disponibles”
y consta de tres fases principales: identificar el problema, definir criterios, asi como analizar opciones y
seleccionar la mejor solucién para su implementacién, como se muestra en la Figura 1.

Figura 1

Esquema de las fases de la metodologia de Bruce Archer

FASE FASE FASE
ANALITICA CREATIVA EJECUTIVA
Recopilacion de datos T Valoracion critica
Ordenamiento _'p . Ajustes de idea
. Formulacion de ideas rectoras
Evaluacion i Desarrollo
Definicion de condicionantes Toma_(zle pamd_a Comunicacién
Estructura y Jerarquizacion Verificacion de la idea Solucion
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Esta metodologia se adapté a la naturaleza del proyecto en un contexto educativo, en donde la interfaz
grafica deberia cumplir con criterios funcionales, técnicos, pedagdgicos y estéticos.

2.1 FASE ANALITICA

En esta fase, se identificaron las necesidades y las limitaciones tecnoldgicas de la plataforma Moodle,
obteniendo la informacién siguiente:

» Se debia generar un ADA para el taller “Jorge Gonzdlez Reyna”, de la carrera de Arquitectura en la
UNAM.

 El nombre del taller seria “Taller Integral de Arquitectura” curso |y ll, impartido en el primer afo de
la carrera.

« El taller deberia estar disponible en linea, accesible para consulta de la comunidad universitaria en
todo momento.

« El disefio de la interfaz gréfica deberia integrar el encabezado y pie institucional acorde a los
lineamientos graficos para los sitios web de la DGTIC (Direccién General de Tecnologia de la
Informacién y Comunicaciones, 2022).

« El concepto gréfico de la identidad visual del taller deberia tener referencias visuales con la Facultad
de Arquitectura y el Taller “Jorge Gonzalez Reyna” con el fin de lograr una identificacién y sentido de
pertenencia por parte de los alumnos.

« El taller se conforma de tres componentes: Investigacién, Proyectos y Construccién, los cuales
contienen secuencias didacticas llamadas “Actividades”, vinculadas de manera integral en el curso.

« La informaciéon de cada actividad se desplegaria en una sola pagina.

« El equipo tecnoldgico implementaria la plantilla a partir de la definicién del disefo de interfaz en la
plataforma Moodle mediante el uso del framework Bootstrap. Dicho framework permite incorporar
un disefo de interfaz grafica diferente a la que presenta la plataforma por defecto bajo un marco
responsivo (Chavez Calderdn, et al., 2022), pues se basa en el uso de HTML y hojas de estilo CSS.

« El total de actividades seria de 37 para el primer curso y 39 para el sequndo curso, resultado del
trabajo realizado por los docentes y los especialistas en didactica.

2.2 FASE CREATIVA

En esta fase, se utilizéd una de las herramientas de usabilidad en el disefio de interfaces para la elaboracion
de wireframes (Murillo, 2016) y prototipos a nivel de imagen. Estos se presentaron al equipo didactico y
tecnolégico con el fin de obtener realimentacién y realizar ajustes necesarios para su validacién con los
docentes, asegurando la pertinencia pedagdgica del disefo, como se muestra en la Figura 2.
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Figura 2

Esquema sobre el proceso iterativo

FASE FASE FASE
ANALITICA CREATIVA EJECUTIVA

Comunicacion

Definicion del problema Requerimientos Validacion
Recopilaciéon de informacion Prototipo Disefio

Produccion

Comunicacion

Consecuentemente se revisaron los documentos de texto de las actividades con la finalidad de identificar
el tipo de informacién contenida, como se muestra en la Figura 3, comparando unas con otras para poder
establecer elementos en comun e importancia de los mismos, y asi poder bocetar las primeras ideas.
El resultado fue una propuesta de wireframe para validar la arquitectura, organizacién y jerarquizacion
de la informacién, como se muestra en la Figura 4, asi como la elaboracién de un primer prototipo para
mostrar a los docentes un primer acercamiento a lo que podria ser la plantilla de actividades, como se
puede ver en la Figura 5.
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Figura 4

Primer wireframe de la actividad
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Figura 5

Primera propuesta de prototipo para intercambiar puntos de vista entre el equipo de trabajo y los
docentes con el fin de definir los alcances del disefo

EJERCICIO 1
GAUIA CARFETA ENR
ACTIVIDAD 1
CARPETA De TRAER
Dhjinm de Prncutn Recursoa!

apnadcae st ol

e

e

ANALISIS DE PORTADA

4

CRTERI SUGERDOE DE EaLUsCON

1
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De esta revision, se tomaron decisiones que delimitaron aspectos que impactaron en la definicién del
diseno de la plantilla de las actividades, considerando que se integrarian un total de 76 actividades,
ademas deincluiralgin elemento que visualmente identificara el tipo de componente al que pertenecian,
manteniendo la coherencia visual con las demas paginas del taller.

Aunque en algun momento se planted la posibilidad de generar una plantilla con algunos elementos
en las actividades con un disefo personalizado, se descarté de inmediato esta posibilidad debido a las
limitaciones de no contar con los recursos humanos técnicos suficientes ni el tiempo para implementar
esa alternativa de acuerdo con el cronograma del proyecto.

Una vez definidos los requerimientos y las necesidades, el equipo de disefio revisé los principios de UX
y Ul relacionados con la arquitectura de la informacién, los principios de usabilidad de Nielsen Nielsen
(Panimboza Deleg, 2025), principios de percepcion de la Gestalt (Olalde Ramos, 2024) y principios de
accesibilidad web a considerar para el desarrollo de las propuestas de interfaz grafica de la plantilla.

2.3 FASE DE EJECUCION

Los profesores del taller “Jorge Gonzalez Reyna” de la Facultad de Arquitectura de la UNAM integraron
los tres cursos que lo componen, investigacion, proyecto y construccion; en propuestas modulares de
proyectos arquitecténicos con diferentes grados de desarrollo en términos de entregables: desde analisis
de la forma y volumetria, un partido arquitecténico (el concepto fundamental, la vision y la intencién del
arquitecto, que guia el disefio de un edificio) y un proyecto ejecutivo, como lo ocupan los profesionales
de la construccién (Natarén, 2022). En la pagina principal del curso, se muestran los proyectos integrales
en términos de la seriacion de actividades para llegar a los resultados esperados. Asimismo, en cada
una de las actividades conformantes, se asignaron cédigos de color, tanto en la pleca del encabezado
como en los contornos de los bordes de las tablas, para identificar las actividades que correspondian a
cada curso del taller. De esta manera, al final de cada proyecto, el calificador de Moodle permite obtener
los promedios de los tres cursos que componen el taller para cada proyecto, los cuales corresponden
administrativamente a la calificacion de cada parcial del primer y segundo semestre de la carrera de
Arquitectura, donde se imparte el taller.

Esta dinamica hizo patente el reto de diferenciar visualmente las actividades de los disefios instruccionales
de cada curso del taller, integrando las instrucciones especificas, los criterios y rubricas de evaluacién de
cada una y su contribuciéon al proyecto que componen, para que los estudiantes pudieran realizarlas
y entregarlas en tiempo, aun sin haber estado presentes en clase cuando éstas fueron descritas. Para
contribuir a la claridad en el alcance de los entregables, la plantilla debia ser lo suficientemente adaptable
para reflejar de forma rapida el curso al que pertenecian, los objetivos y las instrucciones con ejemplos
de proyectos semejantes.

La plantilla de actividades contemplé estas necesidades de disefo, integrando los aspectos técnicos de
implementacion con las decisiones graficas para generar la propuesta final de las diferentes plantillas.
Cada una contempl6 las secciones pertinentes segun los requerimientos de cada actividad
particular, tales como carruseles, galerias, imagenes colapsables, etcétera. Asimismo, se adaptaron al
framework de desarrollo web seleccionado, se optimizé el cédigo y se alined a las clases CSS del framework
correspondientes, asegurando la accesibilidad tanto en aspectos de legibilidad como en coherencia
visual. De este modo, se generd una propuesta que respondio a los principios de UX y Ul que persigue
este proyecto.
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Al momento de elegir el framework de trabajo, Moodle disponia de tres marcos de construcciéon de
interfaces y de carga de AJAX: jQuery Ul, el Moodle Ul Component library y Bootstrap, todos con patrones
para adaptar pantallas de la interfaz de Moodle y con comunidades grandes y consolidadas. Aunque
JQuery proporciona mas efectos visuales y facilita la inclusién de Javascript, dando mas dinamismo a las
paginas, se opté por Bootstrap ya que ofrecia la posibilidad de editar directamente desde el editor HTML
de eleccion, TinyMCE o Atto, sin necesidad de intercalar entre la vista de edicién y la vista de cédigo para
las porciones interactivas.

Por la experiencia obtenida en el equipo de trabajo, relacionada con la personalizaciéon de temas visuales
en diferentes proyectos, se decidié que, durante la etapa de desarrollo y en paralelo a la construccién de
actividades “tipo” que materializarian las propuestas de diseno, se tendrian clases generales declaradas
en el tema visual con la finalidad de tener cambios de forma agil sin entorpecer el trabajo de las
disenadoras instruccionales y tecnopedagdgicas. Esto permitié cambiar estilos para revisiones sin tener
que editarlos masivamente en paginas para el posterior traslado a la plantilla general de actividades.
Una vez aprobada y validada la plantilla, cerca de la culminacién de la primera etapa del proyecto, los
estilos CSS definidos inicialmente en la seccidn «CSS adicional» del tema visual habilitado en Moodle, se
trasladaron ya bien a estilos inline dentro de cada etiqueta HTML o a una zona de estilos generales en el
bloque cero del curso. De esta manera, fue posible trasladar la plantilla a otros entornos Moodle sin tener
que pedir al administrador de la plataforma destino tener que incluir clases adicionales en su tema visual.
En el apartado 2.4, se describe ese proceso a nivel operativo.

2.3.1 DISPOSICION

Con base en la propuesta de wireframe y las reuniones con los docentes, se integraron elementos para
facilitar la identificacion de cada tipo de actividad, asi como la agrupacion de la informacién en cuatro
secciones principales, como se ejemplifica en la Figura 6.

Figura 6

Wireframe de la pdgina de actividades

Titulo de la actividad

. Recursos Productos
Objetivo ylo esperados
Materiales

SECCION

Indicaciones de
la actividad )
SECCION

Galeria de trabajos SECCION

Crl!erios- Material SECCION
de evaluacién de consulta
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Estadisposicion seadaptatantoa monitoresanchos comoa pantallas moéviles sin alterar significativamente
sus secciones, cumpliendo tanto con pautas de navegacion y accesibilidad web, con un disefio responsivo
y acorde a los requerimientos del proyecto y de Moodle.

2.3.2 INTEGRACION DE IDENTIDAD GRAFICA

Considerando que el contenido de la actividad eran instrucciones en texto plano, y algunas de ellas eran
de considerable extensidn, se decidié crear un concepto grafico minimalista que visualmente pudiera
apoyar al usuario en la identificacién de una separacion y la diferenciacién entre las secciones, para una
lectura mas agil del contenido.

De esta manera, en la propuesta se integraron trazos de lineas rectas con formas simples para las
secciones con informacién complementaria de la actividad y para la seccién de “indicaciones”, se asigné
un color de fondo sélido para destacar la misma, generando un area de mayor atencion visual y jerarquia
que, a su vez, serviria como el elemento diferenciador entre las actividades de los tres componentes de
cada curso, lo anterior, reforzado con la integracion de una pleca en la barra superior del encabezado con
el nombre del componente y asignacion del color de fondo correspondiente.

2.3.3 TIPOGRAFIA

Se optd por utilizar dos fuentes tipograficas para diferenciar y jerarquizar los elementos textuales,
agregando un estilo personal a los textos, ya que el 90% del contenido de la plantilla estaria conformado
por texto plano.

+ Roboto: se definié como la fuente primaria en sus variantes light y regular, que, por su trazo, es una
de las fuentes mas utilizadas y recomendadas para los bloques de texto, ademas de que se considera
como una fuente muy flexible y adaptable a diversos dispositivos.

« Barlow: se definié como la fuente secundaria para integrar los titulos y subtitulos que, por su trazo
reqgular, redondeado y alargado, presentan una semejanza visual con la tipografia usada en los pies
de planos de los arquitectos.

2.3.4 PALETA DE COLOR

La paleta de color se basé en tres colores para mantener una relacién cromatica con la utilizada en los
sitios web institucionales de la DGTIC, como se muestra en la Figura 7.

Figura 7

Paleta de color

#FFFFFF #02589D #000000
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2.3.5 GENERACION DE LA PALETA DE COLOR COMPLEMENTARIA PARA
LAS ACTIVIDADES DE LOS COMPONENTES

Una vez definida la propuesta, el reto a resolver era encontrar una paleta de colores para el fondo de la
seccion “Indicaciones” de la plantilla de actividades correspondiente a los tres componentes del curso | y
a los tres componentes del curso Il. Esta seleccion debia garantizar un contraste suficiente con respecto
a los colores definidos para la tipografia, pues, de lo contrario, habria sido necesario buscar y definir
nuevos colores para la tipografia de las actividades de cada componente, ya que cada uno tiene un color
de fondo asignado.

Para poder definir los seis colores de fondo, se usé la herramienta web “Comprobador de contraste” de
la pagina WebAIM (Webaim: comprobador de contraste, s. f.), la cual permite hacer una comparacion
de cédigos de color entre el color de fuente y fondo, verificando que exista un contraste suficiente para
que sean legibles los textos. Cabe mencionar que actualmente existen diversas herramientas web de
acceso gratuito para hacer estas validaciones, sin embargo, se eligié ésta por el nivel de resultados que
muestra, por lo que se hicieron diversas pruebas hasta encontrar los colores adecuados para la validacion
de contraste, atendiendo las recomendaciones de las pautas de accesibilidad para el contenido en la web
Web Content Accessibility Guidelines WGAC 2.1 (World Wide Web Consortium, 2018).

2.4 CODIFICACION DE PLANTILLAS

Entre las posibilidades de construccién para las plantillas que dispone Moodle o pueden incorporarse, se
eligio Bootstrap, un marco de referencia con herramientas para prototipar y estandarizar interfaces Web
de grandes proyectos. Esta seleccién se fundamenté gracias a su arquitectura modular y personalizable,
que permite importar sélo los componentes necesarios en cada ocasion y habilitar opciones globales
como degradados y sombras, CSS con variables estandarizadas y una importante cantidad de funciones,
mapas y efectos, que funcionan entre diferentes navegadores (Bootstrap Team, 2023). Ademas, Bootstrap
tiene laventajade estarincluido en el paquete de distribucion estandar de Moodle, tiene una considerable
cantidad de ejemplos de uso en la red y una comunidad grande de desarrolladores que comprueban su
compatibilidad con numerosos equipos de escritorio y méviles, lo que facilita la construccién de vistas y
sitios Web.

Se retomo uno de los aspectos definidos en la fase analitica, en el que se menciona incluir el encabezado
y pie de pagina institucional conforme a los lineamientos de imagen para los sitios web de la DGTIC,
practica que en el equipo de trabajo se ha implementado en otros proyectos con Moodle, como Tu
aula virtual, Formacién Académica, Retos TIC, etcétera, se adaptd el encabezado y pie de pagina a esta
disposicién. Ahora bien, hacia el interior de los cursos o ADA, los profesores editores deciden cémo se
integraran los elementos dentro de éste. Aunque tienen relativamente pocas opciones para cambiar el
desplegado de las actividades, pueden decidir colocar los enlaces a las mismas en forma de lista, bloques,
gradilla o mosaicos, lo que cambia el formato de curso. De igual forma, tienen la posibilidad de intercalar
contenido enriquecido mediante Etiquetas de Moodle (mod_label) llamadas Zonas de texto y medios
desde Moodle 4.0.

En el interior del curso, tanto en la pagina principal como en las paginas de actividades y plantillas,
los editores HTML impiden de manera predeterminada incluir etiquetas <script>, <embed>, <style> e
<iframe>, con el fin de evitar cualquier forma de secuencias de comandos entre sitios potencialmente
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maliciosa (cross-side scripting), pero se puede configurar para que ciertos perfiles puedan incrustarlas
mediante la opcion de sequridad del sitio «Habilitar contenido confiable», disponible en Administracion
del sitio > Seguridad > Politicas de seguridad del sitio Moodle. (Moodle HQ, s. f.). Con esta opcién
habilitada, se agregd una etiqueta <style> en la secciéon de encabezado de la pagina de la actividad base
con clases para que se dispusiera del cien por ciento de la pagina del curso y asi mostrar las secciones
pertinentes con fondo de color del sitio a pantalla completa.

Como se comento en el apartado de ejecucion, durante el desarrollo y consolidacion de las plantillas
de actividades, se utilizaron clases generales de Bootstrap y se mantuvo la convenciéon de la biblioteca
de componentes de Moodle (como los nombres de categorias y de cursos declarados en cada etiqueta
<body>) para minimizar la personalizacion de clases adicionales para conseguir efectos o desplegados
especificos. Una vez aprobada la plantilla general de actividades que comprendieron el proyecto, se
trasladaron los estilos personalizados a etiquetas <style> en la primera parte de cada respectiva pagina
de actividad, o bien, en los bloques cero o encabezados de curso, con el objetivo de poder trasladar los
cursos o parte de ellos a otros sitios Moodle. Asi, se consiguié que todas y cada una de las actividades
se puedan modificar mediante los editores HTML de Moodle desde el navegador web, sin necesidad
de modificar los roles de profesores editores, de incrustar cédigo ni de intercalar la vista de disefio y la
de codigo HTML fuente mediante la edicién, como se aprecia en la parte derecha de la Figura 8, pues,
al alinearnos a las convenciones de Moodle, las plantillas son compatibles con las disposiciones de
desplegado de Moodle.

Se agregaron clases estandarizadas para los componentes de cada seccidon de pagina a desplegarse y
se cuidd que el cédigo HTML de las plantillas permaneciera al editarse desde las pantallas de Atto y de
TinyMCE.

Figura 8

Detalles de plantilla de actividades, con un bloque colapsable de Bootstrap (izquierda) que puede
editarse directamente desde el editor HTML de Moodle sin entorpecer (derecha)

2| como trabajo extraclase lee el apartado “Jerarquia” (pagina 370 a 379) del libro Arquitectura: forma, espacio y orden de
Francis D. K. Chin

E‘ Observa detalladamente los ejemplos presentados en el libro.
m Busca tres ejemplos correspondientes a los distintos tipos de jerarquia revisados.
Estos pueden ser de tu autoria o tomados de un medio digital o bibliografico en los siguientes formatos:
= Fotografias
= Dibujos en planos
= Perspectivas
m Coleca los modelos seleccionados en un decumento de texto o presentador electronico.
E Redacta al pie de cada uno tus comentarios acerca del tipo de jerarquia que ests representada.
m Comparte en el aula el trabajo elaborado y observa los ejemplos de otras personas de |a clase.
Elabora en clase tres composiciones bidimensionales que expresen las tres condiciones de jerarquia revisadas.

Puedes elegir entre las i opciones de i para la i6n de ws

» Hojas blancas tamafio carta y recortes de cartulina negra o de colores contrastantes.
= Dibujo a regla utilizando preferentemente tinta negra.
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2.5.1 Jerarquia

1A B I U =2 % % ! ¥ ¢ E=z383 QBN
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[ 2 | Como trabajo extraclase lee el apartado “Jerarquia” (pdgina 370 a 379) del libro Arquitectura: forma, espacio y orden de
Francis D. K. Chin.

[T Observa detalladamente los ejemplos presentados en el libro.

| 4 | Busca tres ejemplos correspondientes a los distintos tipos de jerarquia revisados.

Estos pueden ser de tu autoria o tomados de un medio digital o bibli en los sk
= Fotografias
» Dibujos en planos
* Perspectivas

5 | Coloca los modelos seleccionados en un documento de texto o presentador electrdnico.

[6] Redactaal pie de cada uno tus comentarios acerca del tipo de jerarquia que estd representada.

7 | Comparte en el aula el trabajo elaborado y observa los ejemplos de otras personas de la clase.
[ 8 | Elabora en clase tres composiciones bidimensionales que expresen las tres condicicnes de jerarquia revisadas.

Puedes elegir entre las I de iales para la el de tus

= Hojas blancas tamafio carta y recores de cartulina negra o de colores contrastanies.
= Dibujo a regla utilizando preferentemente tinta negra.
= Programa de dibujo asistido por computadora.

| 9 | Comparte en el aula las composiciones elaboradas y explica tu trabajo.

10| Realiza comentarios al trabajo de otros miembros del grupo.

Se ocupé el contenedor estandar de Bootstrap (con la clase container, diferente a fluid-container) para
la plantilla general de actividades, marcando las zonas para poder agregar secciones. Esta seleccion
se fundamentd en que éste permite manejar anchos fijos segun la resolucidon de cada pantalla, no de
manera fluida a nivel de pixel, sino en secciones de anchos de pantalla (Bootstrap Team, 2023). Para los
efectos de muestra de secciones, se ocup6 el efecto collapse estandar de Bootstrap (Bootstrap Team,
2022), como se muestra en la Figura 8 arriba, obteniendo elementos editables desde la interfaz web.
Para las galerias de trabajos, se implementé un carrusel con miniaturas en la parte inferior que facilita
la seleccién de elementos individuales (Bootstrap Team, 2022), ajustado a la rejilla de Bootstrap, lo que
permite adaptar todos los elementos a diferentes tamafos de pantalla. Las Unicas clases adicionales que
se agregaron fueron los bordes de las plantillas de instrucciones, el formato para las vifietas numeradas
y la seccion de objetivos, recursos y productos, que, si bien se formaron en un contenedor estandar
de Bootstrap, dichas clases permiten personalizar el espacio de relleno (padding) y la posibilidad de
mostrarlo adaptativamente segun el ancho de pantalla mediante una tabla, por compatibilidad CSS en
navegadores anteriores, que puede mostrarse en fila en pantallas reducidas.

Para mostrar los cuadros de la tabla en forma de lista, se colocaron anchos relativos en los cuadros
externos (width: 30vw;) que, en tamanos de pantalla pequenos, se ajustan al 100% con margenes a la
izquierda y derecha. Para mantener la proporcion de cuadros internos, al <div> que contiene el texto
dentro de cada cuadro se le agreg6 el atributo de «aspect-ratio: 1», ancho de bloque completo (width:
100%;) y desbordamiento automatico (overflow: auto;), de tal modo que, en los casos donde el texto
ocupe mas espacio del disponible, aparezca una barra de desplazamiento y se mantenga el tamafo de
cuadrado, tal cual se aprecia en la Figura 9. Un ejemplo completo del cédigo del esquema de la plantilla
se encuentra en la figura del Anexo A de este documento.
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Figura 9

Detalle de desplegado de cuadrados en las secciones de objetivos, que se mantengan cuadrados
sin importar el ancho de la pantalla

DGTIC UNAM

2.5.1Jerarquia

Objetivos de aprendizaje Productos esperados

« Tres ejemplos de jerarquia

« Analizar el concepto de jerarquia
« Composicion

en sus distintas modalidades
mediante la revisién de ejemplos.
analogos,  fin de distinguir los
elementos importantes de una
composicion

« Aplicar el concepto de jerarquia
en la elaboracion de una
composicion propia a través del
uso de materiales -

Recursos/materiales

« Libro Arquitectura; forma, espacio y
orden (4a ed.), de Francis DK. Ching
(Editorial GG, 201)

3. RESULTADOS

Como resultado de la validacién de contraste, se obtuvieron los seis colores requeridos, cumpliendo con
el nivel AA de accesibilidad web que permite la legibilidad de textos de tamafno normal y grande con

respecto al color de fondo, como se muestra en la Figura 10.

Figura 10

Captura de pantalla de la herramienta de validaciéon de colores
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Al tener definidos los seis colores con su respectivo codigo hexadecimal, Unicamente se requirié definir
seis nuevas clases para la hoja de estilos CSS correspondiente a la plantilla de actividades, ya que se
mantuvieron los mismos colores definidos para las fuentes tipograficas, ver Figura 11.

Figura 11

Paleta de color de fondos para las actividades de los dos cursos

TIPOGRAFIA
#02589D #000000

1er CURSO 2do CURSO
#E1EFF4  #F5E3DT #FOFSED #D9EDES  #E2DF38  #BTEGED
Aa [ Aa AalAa AalAa AalAa Aa ! Aa AalAa

De esta manera, el personal asignado para la integracién de cada actividad solamente tuvo que hacer la
referencia a la clase con el color de fondo correspondiente a la actividad y, para el equipo de disefiadoras
instruccionales, fue transparente, de tal modo que la dinamica de integracion fue la misma para todas
las actividades, proceso que redujo considerablemente el tiempo de integracién, como se muestra en la
Figura 12.

Figura 12

Esquema de representacion de asignacion color de fondo de cada componente de ambos cursos

1er CURSO 2do CURSO
ComponenteA ComponenteB ComponenteC ComponenteA ComponenteB ComponenteC
[rerI— et Camponerts Jr— At Compensmia Lo er—
ACTIVOADES Aa/Aa Aa/Aa Aa/Aa Aa/Aa AalAa Aa!Aa
#colorFondo1 #colorFondo2 #colorFondod #colorFondo1 #colorFondo2 #colorFondo3

El equipo de disefadoras instruccionales y tecnopedagdgicas evaluaron los resultados del material
y disefo en tres dimensiones: técnica, usabilidad y percepcién del usuario (Garcia Garcia, Gonzalez
Alarcéon y Martinez Sanchez, 2024) mediante la comparaciéon de impresiones y sugerencias en encuestas
semiestructuradas entre dos generaciones de estudiantes, quienes terminaban el curso anterior y
quienes tomaban el curso propedéutico previo al inicio del primer semestre, donde se ocupé una copia
de estos cursos. En el estudio, participaron los 114 estudiantes que tomaron o comenzaban el taller de
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arquitectura con los profesores Natarén, Quezada y Cueto Meza, asi como 121 estudiantes de las mismas
dos generaciones de grupos de los otros profesores que componen el taller Arq. Jorge Gonzélez Reyna.
A partir de los resultados obtenidos, los profesores manifestaron su deseo de incorporarse y aportar con
materiales y variaciones a una siguiente revisiéon de los ambientes virtuales.

Gracias al numero de reuniones donde se presentaron avances a los diferentes equipos, se documentaron
problemas técnicos y se superaron inconsistencias en la herencia de estilos CSS y diferencias con estilos
predeterminados de Moodle entre el sitio de ADA y en Tu aula virtual, donde se restaurd una copia de
los cursos.

Para evitar dejar clases globales en el resultado final a exportarse y compartirse o utilizar etiquetas
<style> al inicio que pudieran omitirse al exportar el curso, se revisé que la opcién de contenido confiable
(Moodle HQ, s. f.) permitiera mostrar la personalizacién del curso en otras instalaciones de Moodle
mediante atributos style en las etiquetas de cada pagina. Esta operacién fue ciertamente mas tardada,
pero asegura que los estilos se desplegaran correctamente en cualquier sitio donde se importen y que se
pueden editar tanto con Atto, como con TinyMCE, los editores que tiene disponibles Moodle.

La aplicacion de la metodologia de Archer demostrd ser Util para estructurar el proceso técnico y
justificar decisiones basadas en evidencia. Su enfoque racional y secuencial favorecio la documentacion
y comunicaciéon entre equipos multidisciplinarios. Sin embargo, su estructura lineal exigié ajustes
para integrarse con procesos de validacion iterativa, tipicos de los entornos digitales (Reinoso Yunga,
& Zhindén Duarte, 2023). Comparada con metodologias como Design Thinking, Archer aporté mayor
trazabilidad y rigor técnico, aunque menor agilidad en la ideacion.

El redisefio de la plantilla de actividades basado en la metodologia de Bruce Archer permitié mantener
las pautas de accesibilidad que incluye Moodle y mejorar la legibilidad en las propuestas de distribucion
conforme a estandares internacionales (WCAG 2.1), reducir tiempos de carga y simplificar el cédigo
CSS, al tiempo que se incremento la satisfaccion y eficiencia de navegacion de los usuarios. La solucién
implementada representa una practica replicable para otras dreas académicas dentro de la UNAM.

4. CONCLUSIONES

En el lado del disefio, se cred una identidad visual coherente con la Facultad de Arquitectura, alineada con
los principios de UX y Ul, dentro de las limitaciones de tiempo, recursos humanos y medios tecnoldgicos
disponibles.

Con base en los resultados obtenidos de la aplicaciéon del proceso metodolégico para el disefio de
la plantilla de actividades del Taller Integral de Arquitectura, se identificaron necesidades especificas
mediante el trabajo colaborativo entre disefiadores, pedagogas y equipo técnico. Se generaron
prototipos que fueron validados de manera iterativa, cuidando la jerarquizaciéon de la informacién, el
uso de elementos gréficos diferenciados por tipo de actividad y un uso correcto del color para garantizar
la legibilidad, obteniendo una plantilla adaptable, accesible y visualmente consistente, que facilitd su
implementacion en estilos CSS persistentesy transparentes en la edicién para disefiadores instruccionales
y docentes mediante la interfaz web. Con la validacion del contraste de color, se asegurd el cumplimiento
de accesibilidad web AA, sin comprometer el aspecto visual del disefio.


https://doi.org/10.22201/dgtic.30618096e.2026.4.1.154

C r b ) Desarrollo de la interfaz grafica para la plantilla de

Cuadernos Técnicos Universitarios actividades del Taller Integral de Arquitectura

de la DGTIC

https://doi.org/10.22201/dgtic.30618096e.2026.4.1.154 Vol. 4, Num. 1. enero-marzo 2026, pags. 99 - 107

Por la parte técnica, el trabajo se centré en valorar las alternativas que ofrece Moodle para implementar
las vistas generales y los componentes interactivos en cada propuesta de actividad y de secuencia
de aprendizaje. Se buscé que las plantillas y sus secciones tuvieran etiquetas que cumplieran con las
disposiciones de accesibilidad y sus atributos estuvieran dentro del espectro valido de Moodle; esto
garantizé que, al utilizar cualquiera de los editores HTML de Moodle, se mantuviera la edicién y se
pudieran agregar, cambiar o eliminar partes de cada actividad sin necesidad de conocer HTML, CSS o
Javascript ni alternar entre la vista de edicion estandar y la de cédigo fuente.

De igual manera, se ordenaron las actividades en el libro de calificaciones de Moodle para que se pudiera
obtener agrupadamente las calificaciones de cada curso que compone cada Taller de Arquitectura
Integral por parcial, mediante ponderacion de categorias dentro de una misma aula en Moodle. Al
utilizar solamente tipos de actividades existentes en la distribucién estandar de Moodle, se maximizé
la posibilidad de que pudieran exportarse y utilizarse en otros sitios Moodle, como se comprobé con
la copia que se realizaron de los ADA a Tu aula virtual para ser utilizados en los talleres curriculares
de los ciclos a partir de 2024-1. La eleccion de Bootstrap fue la que el mismo equipo de desarrollo de
Moodle eligié en 2024 como marco preferido para el desarrollo de vistas en sus médulos estandar y
para agregados de terceros (Moodle HQ, 2024). En los ultimos dos afos, se han publicado moédulos para
extender los editores HTML de Moodle y aprovechar elementos de Bootstrap incrustables y utilizables
sin necesidad de utilizar cédigo, como Bootstrap Elements (mod_bootstrapelements), HTML Bootstrap
Editor (Tool) (tool_htmlbootstrapeditor) o Bootstrap Grid (atto_bootrsapgrid), disponibles en la pagina de
descarga de agregados de Moodle.

Para proyectos futuros, se recomienda identificar tempranamente los requerimientos técnicos y
pedagdgicos, y validar los prototipos con el equipo de trabajo y docentes para reducir problemas de
interpretacién del contenido; asi como aplicar herramientas de validacion de accesibilidad web y definir
avances parciales para tener un progreso escalonado. Es relevante incluir una fase de investigacién
participativa y trabajo colaborativo multidisciplinario con conocimientos técnicos sobre el proyecto para
optimizar los resultados, entender la naturaleza del desarrollo de las actividades, retos, casos o proyectos
que se van a llevar a cabo, cdmo se les presentan a los estudiantes y qué productos se esperan obtener,
las formas de evaluar y calificar, el tipo de acompanamiento que se realiza a lo largo del semestre y el
estilo de ensefanza-aprendizaje que tienen los profesores autores, con el fin de reflejar tales aspectos
en las composiciones graficas y en las pantallas que utilicen a lo largo de sus cursos. Aunque sea un
producto abierto y disponible para todo publico, mas que ser un repositorio de actividades, un ADA
es una propuesta que le es util a profesores y estudiantes especificos. Conocerlos ayudard a buscar
soluciones encaminadas a ellos, sus necesidades y expectativas.
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ANEXO A. PROPUESTA DE MAQUETA DE ACTIVIDADES CON ZONAS
GENERALES Y EJEMPLO DE SECCION DE CARRUSEL

Figura 13
Ejemplo de cédigo

<style>
.barraArq {
color:#02589d;
font-family: Roboto;
font-size: lem;
font-weight: medium;
min-height: 60px;
.titb {
display: inline-block;
margin: 1.2em 0;
}
.icondoc {
display: inline-block;
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vertical-align: top;
text-align: left;
float: right;
margin-top: 5px;

}

}
.bordedoc {

border: 2px solid #09203f;
border-radius: 5px;
padding: lem;

margin: Opx auto;

}.course-2 .barralnvestigacion {
background-color:#f9f5e8;

}

.course-2 .barraProyectos {
background-color:#ebd7c9;

}

.course-2 .barraConstruccion {
background-color:#eleff4;

}

.course-2 h2 {
color:#02589d;
font-family: Barlow;
font-size: 2em;
text-align: center;
font-weight: bold;

}

.course-2 #region-main a {
color:#119933;
font-family: Roboto;
font-size: .8em;
font-weight: bold;

}

.course-2 th, .course-2 td {
text-align: center;
vertical-align: top;
border: #d9d9d9 solid 1px;
padding: 2em;

}

.course-2 td > div {
text-align: left;
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width: 85%;
margin: lem auto;

}

table.arqcuadrosup {
td {
width: 30vw;
border: 0;
.content {
aspect-ratio: 1/1;
width: 100%;
margin: 0;
padding: 0.5em;
overflow: auto;
h4 {
font-size: large;
font-family: Barlow;
font-weight: bold;
color: #212529;
}
td.mini {
width: 4%;
}
td.mleft {
border-top: #01589d 1px solid;
border-right: #01589d 1px solid;
border-bottom: #01589d 1px solid;
}
td.mright {
border-top: #01589d 1px solid;
border-left: #01589d 1px solid;
border-bottom: #01589d 1px solid;
}
td.cinfo {
border: #01589d 1px solid;
padding: 2em;
h4 {
margin: 0 auto lem;
}
.mconsulta {
font-size: medium;
color: rgb(34, 109, 167);
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font-family: Barlow;
}
}
}

/* ocultar actividad anterior y siguiente */
.course-2 .activity-navigation {
display: none;
}
/* fin arquitectura */
</style>

<div class="barraArq barraProyectos”>
<div class="container”>

<span><strong>Proyectos</strong></span>

</div>
</div>
<p>
</p>
<!-- comienza acorde6n -->
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<div id="general” class="col-sm-6 bordedoc collapse” style="">

<h4>Estrategia didactica</h4>
<p></p>
<p>Descripcion de estrategia.</p>
<p></p>

</div>

<!-- finaliza acordeén -->

<br clear="left”’>

<div class="container”>
<div class="row”>
<div class="col-sm-12">
<p><br></p>
<h4>Ejemplo de actividad</h4>
</div>
</div>
</div>

<br clear="left”’>
<p><br></p>


https://doi.org/10.22201/dgtic.30618096e.2026.4.1.154

Cruo

Cuadernos Técnicos Universitarios
de la DGTIC

Desarrollo de la interfaz grafica para la plantilla de

actividades del Taller Integral de Arquitectura

https://doi.org/10.22201/dgtic.30618096e.2026.4.1.154

<!-- comienzan cuadrados -->
<div class="container”>

<table class="arqcuadrosup”>
<tbody>
<tr>

<td class="mini’></td>
<td class="cinfo’>
<div class="content”>

<h4>Objetivos de aprendizaje</h4>

<ul>
<li>Objetivo</li>
</ul>
</div>
</td>
<td> </td>
<td class="cinfo’>
<div class="content”>
<h4>Productos esperados</h4>
<ul>
<li>Entregable</li>
</ul>
<ul>
</ul>
</div>
</td>
<td class="mini’></td>

</tr>
<tr>

<td class="mini mleft”> </td>
<td> </td>
<td class="cinfo’>
<div class="content”>
<h4>Recursos/materiales</h4>
<ul>
<li>Ejemplo de material</li>
</ul>
</div>
</td>
<td> </td>
<td class="mini mright”> </td>
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</tr>
</tbody>
</table>
</div>

<!-- comienzan indicaciones -->
<div class="arqfcian”>
<div class="container”>
<div class="col-sm-12 pindicaciones”>
<h4>INDICACIONES</h4>
<!--Inciso 1 -->
<div class="row”>
<div class="tab’><span class="num”><strong>1</strong></span></div>
<div class="right”>
<p>Descripcion del primer inciso.</p>
</div>
</div>
<!--Inciso 2 -->
<div class="row”>
<div class="tab’><span class="num”><strong>2</strong></span></div>
<div class="right”>
<p>Descripcion del segundo inciso</p>
</div>
</div>

<p><br clear="left”></p>

<p style="text-align: right;”><strong><span style="font-size: small;">Autor del ejercicio:
Arq. Ernesto L. Natarén.</span></strong><br></p>

<p style="text-align: right”><a href="#">[Subir]</a></p>

</div>
</div>

</div>
<!-- terminan indicaciones -->

<p><br></p>
<div class="container”>
</div>

<p><br></p>
<p><br></p>
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<!-- comienzan cuadrados -->
<div class="container”>

<div class="container”>

<table class="arqcuadrosup”>
<tbody>
<tr>
<td class="mini’></td>
<td class="cinfo”>
<h4>CRITERIOS SUGERIDOS DE EVALUACION</h4>
<div><span class="" style="font-size: small;”>Conocimientos tedricos, procedimen-
tales y actitudinales</span></span><br></div>
</td>
<td> </td>
<td class="mini mright”></td>
</tr>
<tr>
<td class="mini mleft’> </td>
<td> </td>
<td class="cinfo”>
<p><span><strong><span class="mconsulta”>MATERIAL DE CONSULTA</
span></strong>
</span>
</p>
<ul>
<li>Ejemplo</li>
</ul>
</td>
<td class="mini’> </td>
</tr>
</tbody>
</table>
<p><br></p>
<p style="text-align: right”><a href="#">[Subir]</a></p>
</div>

</div>

En este ejemplo, se asume que la actividad se dio de alta en el curso con ID 2.
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